Fabian Stasiak

Autodesk Inventor

START!

@EXPERTBDDKS



KsiNUka ,,Autodesk Inventor. START!” zostaja napisana przez autora wielu publikacji kS|NUkowych artykugow i
tjumaczeE z dziedziny oprogramowania CAD. Wieloletnie doSwiadczenie autora we wdralaniu programow
CAD w polskich biurach konstrukcyjnych, udziaj w wyspecjalizowanych szkoleniach prowadzonych przez firmn
Autodesk oraz bardzo dobra znajomoSI problematyki projektowania z wykorzystaniem oprogramowania CAD,
gwarantujN najwylUszy poziom merytoryczny podriicznika.

© ExpertBooks 2008. Wszelkie prawa zastrzelone.
ISBN: 978-83-924558-1-3

Wydawnictwo ExpertBooks Barbara Stasiak
ul. Inowrocjawskal6/41

91-033 GodT

e-mail: wydawnictwo@expertbooks.pl
http://mww.expertbooks.pl

Szanowny Czytelniku!

Wszelkie uwagi dotyczNce podriicznika oraz propozycje tematéw do zamieszczenia w kolejnych wydaniach
podriicznika poSwiriconego programowi Autodesk Inventor lub propozycje stworzenia podriicznikow na pochod-
ne tematy CAD/CAM/CAE/PDM, prosimy kierowal na adres email:

wydawnictwo@expertbooks.pl

Wszystkie wystiipujNce w tekScie nazwy produktéw oraz znaki firmowe sN zastrzeonymi nazwami, znakami
firmowymi lub znakami towarowymi ich wjaScicieli.

Autor oraz wydawnictwo ExpertBooks dojoUyli wszelkich staraE, aby przedstawione w tej ksiNUce informacje
byiy rzetelne i kompletne. JednakUe autor i wydawnictwo ExpertBooks nie udzielajN nikomu Uadnej ritkojmi ani
gwarancji i nie odpowiadajN za jakNkolwiek szkodi lub stratii biidNcN nastiipstwem korzystania z informacji za-
wartych w niniejszej publikacji.

#adna cziS1 tej ksiNUki nie moUe byl bez pisemnej zgody wydawcy powielana i rozpowszechniana jakNkolwiek
metodN w jakimkolwiek celu. Tworzenie prac pochodnych moUe stanowil naruszenie praw autorskich.

Printed in Poland.



Spis treSci

ST C1S oL OO i
MV PTOWRAZENIE ...ttt ettt ettt s e st s bt e st a8 e e st e a5t a8t e se e a8t a8t a5t e st e Rt e st e st e st e st e s e e st e e b e et e et s 1
Rozdziad 1 Zanim UruChOMISZ INVENTOIA........cviiiiiiiiiieiteie et e ettt et te e ta e taenbaenteentaenrae e 3
TroChT tEONTT AIa NOWICIUSZY .....veveeiiie ittt sttt sttt sttt sttt e et s b e st e s te e ste e s te e s teesteenbeenteentaenteeneee e 4

o (0] <] Y7 ST P PP 5
MOUEIOWANIE CZASCH ......cvovevvceceee ettt sttt nens 5
MOUEIOWANTE ZESPOJOW ...ttt ettt eiteeiee ettt et se e st eseeese e e se e e seees e e asbees s e e ste e s e e esbeesbeenbeanbeanseansaaneeanes 7
PrEZENTACIE PrOJEKLU ...vvvivviiittitte ettt ettt ettt ettt ettt et e bt et e e et et e e bt e be e bt e bt e nte e teenbeenneentee e 8
SporzNdzanie doKUMENTAC]i FYSUNKOWE] ...............veevevevreeeeessesesesieseseseseesessesesessesessssssstssssssssssssnseessssanes 8
ZarzNdzanie doKUMENTACIN PrOJEKLU .........c.ovveieeeereeceeieseeces et es st n et s e s s eenaes s 9
Wymiana danych z innymi systemami CAD/CAM/CAE ..........cccoouiiiiiii et 9
Autodesk Inventor Professional 2008/2009 .........ccoiiiiiieiiiiiieie et 10
Aplikacje specjalistyczne do programu Autodesk INVENLON .........c.coiveiiiiiiieiiie i 10

B LR (o] oo L 74111 < TR 11
Rozdziaj 2 Konfiguracja programu A0 PIaCY ........eiueiueiueiiueiueseesieeseesteeseesseesseessessssessesssesssessssssssssessessnens 15
Podstawowe INformacje 0 ProJEKLACKH ..........oiiiiiiiii it re e 16
Podstawowe informacje 0 Konfiguracji PrOgramU..........ccueiieiieiireiiiesiee e seeseeseesae s et estae e e staesteesneesree e 17
PLIKE SZADIONOW ...ttt bbbttt b et e b bttt et e sbesbe bt e benbe b 17
SR IS - Lo U YRR 18
Lwiczenie 2.1 Definiujemy projekt TWIiCZENIOWY ............covviueveeeeieeeteeeeeeeeeeese s 19
Lwiczenie 2.2 Przygotowanie PlKOW SZADIONOW ..............ccvvevveeeeiirireeesieseseeesiesesseesesesseseesesesessssesessssennes 24
Lwiczenie 2.3 Konfiguracja dla modelowania CZASCi............oevveeeeiirreceeeeseeeeeeseseees st s e 25
Lwiczenie 2.4 Konfiguracja dla modelowania cziiSci z blachy Inventor 2008...............ccccovvvevreeveverereninens 28
Lwiczenie 2.5 Konfiguracja dla modelowania cziiSci z blachy Inventor 2009...............ccovovrvevreereverereninens 30
Lwiczenie 2.6 Konfiguracja dla modelowania ZESPOIOW. ............cevevverereeerereeeesssesesieseseseeeseeseseesssesesesessenenes 32
Lwiczenie 2.7 Konfiguracja dla KONStruKCji SPAWANYCN .........c.vervrvrereeeeieseeeeesieseseeiseeseseeseeseseetessseseseesenees 36
Lwiczenie 2.8 Konfiguracja dla dokumentacji rysunkowej Tabliczka rySUNKOWL..............ccoccvveeerievrerennnnan. 37
Lwiczenie 2.9 Konfiguracja dla dokumentacji rySUNKOWE]. SEYIE ..........covovvevevirceeieesreceeeeseeeissesesesesnenenes 43
ROZAZia] 3 ProOjJekt ,,ZaSHIACZ" .......oive ittt sttt et e et et a et e e e ra e raearaeeraearae s 49
Lwiczenie 3.1 Model WEYCZKi ZASHACZA ............covevvereeeeeieeeeeeseeeeseses et ese e ss st es s 50
Lwiczenie 3.2 Model KOECOWKI SEYKOWE] .........c.cvevvereeeerreceseeseseeesessessesissesssessssessssssssensssssssensssssssensssssasnes 72
Lwiczenie 3.3 Skijadanie ZESPOIU Z CZASCH .......v.vvevereeeeeeeseeeceeieseeeee s st eseeee s s s s s st es s eeesn e 73
Lwiczenie 3.4 Modelowanie nowej cziSci W KONtEKSCIE ZESPOIU .........vvevvevereereiereeeeeeeseeeeeeeseseeteess e 78
Lwiczenie 3.5 Wstawianie wWKriitow z biblioteki NOrmMaliow ...............ccveveeeuerceercieseieeeeeesesece e 87
Lwiczenie 3.6 PorzNdkowanie informacji 0 KOMPONENTACK. ..............c.evreuevereeeieieeeese s 90
Lwiczenie 3.7 RySUNEK WYKONAWCZY CZISCH .........v.veeeeereeceeeeseeeeesieseseseseesenssseissesessssesessssssssnsesssssenssssssnenes 93
Lwiczenie 3.8 Przygotowanie prezentacji MOUEIU ...............cvevevrreeierireceeieseseesiesesseseesesenestesenenesessenneeens 107
Lwiczenie 3.9 Przygotowanie filmu montadoWegO..............cvevvvereeierieceeiesieeeesie et en e 110
Lwiczenie 3.10 Rzuty na rysunkach zJOUENIOWYCH ............c..ovuevieeeceeieseeecee et essesie s sen e 116
Lwiczenie 3.11 Numery pozyCji i iSta CZRSCH........c.vrevirieeeeiesieeetee et 124
Lwiczenie 3.12 ZMiany W PrOJEKCIE ..........cevevveeeereeireeeieseesesies s ses e sese s sesese s sesseseesesensstesesenssessanneeens 127

www.expertbooks.pl



i Autodesk Inventor.START!

ROZAZia] 4 Projekt ,,KOPAIrKa™ ........cviiiiiiiiiet ettt ettt ettt ettt e et e e teenre e 129
Lwiczenie 4.1 Elementy iFeature. WaleC Z OWOTEIM.................coovvevrreeeceeeeeeeeeeeeeeieeieiesesesesesesesesesenenas 130
Lwiczenie 4.2 Szkice wspajdzielone. ZeSpO§ SIJOWNIKA ...............c.cvrrrrererereeieeeeeeeeeeeeseeeses s s enesenseeens 135
Lwiczenie 4.3 Lustrzana kopia czfiSci. RAMIM KOPArKi ...........c.cveveveviveeissieceeseseeessesetees s eneesennes 141
Lwiczenie 4.4 Wykorzystanie rysunku DWG. GyUKa KOParKi ..............cccocoveveeerorieesseresesseneeesssensesiennes 145
Lwiczenie 4.5 Podzespsi adaptacyjny. STIOWNIK. ..........cceveviveriririeieeeceecceceeeeeeee ettt es s s ennas 149
Lwiczenie 4.6 AdaptacyjnoST elementdw CZASCH. GYUKA............ooveeviveeeeeeeieeeee s 151
Lwiczenie 4.7 Kontrolowanie ruchu. Sterowanie WiNZaniem...............cccccovevererieererseereeseieeesesee s 155
Lwiczenie 4.8 Reprezentacje POZYCYJNe. KOPArKA ............c.ccovevivevveeereeceeeceeeeteteeee e e ieies e eses s s s s ennas 157

ROZAZIA] 5 Projekt ,,.SZafKa.......cviiiiiiieie ettt ns 163
Lwiczenie 5.1 Konfiguracja bibliotek iParts/iASSEMDIIES.............ccovvreeieeeieeeieteee e 164
Lwiczenie 5.2 BiblioteKa iPart. UChWYE .............ccoviviveieeeeccceeeeeeeeee ettt 166
Lwiczenie 5.3 Biblioteka iPart. PUAJO SZUFIAAY..............c.ccovivrriecececeeeee e 170
Lwiczenie 5.4 Biblioteka iASSEMBIY. SZUFIAUY ...........cccevevivieicceeeeeeicceeeee e en s s 174
Lwiczenie 5.5 Willizania automatyczne iMate. NOUKa ...............ccvvrvveeeesrieereieseseieiesessseiesessesssenseesssnnes 178
Lwiczenie 5.6 Konstrukcje z blachy. POAStAWa SZATKi.................c.cvoverrreieieeeeeeeeeee e et ennens 180
Lwiczenie 5.7 AdaptacyjnoST czi8Ci. BOKi SZATKI .............ccceviveeviveeeieeeiseeseeeee e s esn s 188
Lwiczenie 5.8 CziST blaszana z pejnej bryjy. WIenieC goOrnY ...........ccveveviveeeieeireseeessessseessessssssenenen 198
Lwiczenie 5.9 Kojnierze na obwodzie blachy. DIZWICZKi ..............c.cvovevremrieeeeeeeeeeeeeeeeeesesesenenenenens 204
Lwiczenie 5.10 Wykorzystanie bibliotek iPart/iASSEMBIY............ccccrueeueuereeeieeeereeeeeeeeeeees e, 208
Lwiczenie 5.11 Wykorzystanie WilzaE iMate. NOUKI.............c.cveerirreeeereeeeeseseeeeseseteeseseee s eseeeesenees 212
Lwiczenie 5.12 Rysunek rozwinificia CziSCi BIASZANE]. ..........c.vvvevivveeeeieeieeeesesee s es e 214
Lwiczenie 5.13 TWOrzenie SZKICIBtU FAMY ............ccccevevevireeeeeeeeeeeeeeeeee ettt ettt en s s s s ennas 217
Lwiczenie 5.14 ZastoSOWANI@ GENEIALOIA FAM.............c.evevevevererererseresesesssssesesseessssesesssesesesesesesesesesesesesenans 222
LWiczenie 5.15 SPAWANIE TAIMY..........ceuiveuereuereteretetetesesesesesesesesesesessesssessesesesetetetesetesetesesesesesesesesenenennenas 228
Lwiczenie 5.16 Rysunek konstrukcji spawanej z listN materiafow ..............ccceereuerererererereereeeesenesenenennens 233

ROZAZIA] 6 ProOJEKt ,)ROIKI™. .. .ueiieiiiiii ittt ettt et et e te e e e bt e te e beenteenre e e 237
Lwiczenie 6.1 KOMPONENtY A0 ZFODIENIA. .........cvevevevevereeeeeeeee ettt ettt en s s s s ennas 238
Lwiczenie 6.2 Widok ZeSPOJU W POIDIZEKIOJU ......vvvevreveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt ettt es s s s s ennas 239
Lwiczenie 6.3 Design Accelerator. Kreator JOUYSKa...........coevevruevivcereeeseeeeeiesesseeissessiesesesesessesesseessenenes 241
Lwiczenie 6.4 Design Accelerator. Krator WAl ....................ccovevvrrrrereeeeesesesseesesesesesesssesesesesesesesenens 244
Lwiczenie 6.5 Design Accelerator. PrzeKiadnia ZADATa ..................cccvvrrrrecereeeeee e e en e 250
Lwiczenie 6.6 Design Accelerator. POINCZENIE WPUSTOWE ............c..oovrereerierececeeeeeeieeeeieteieieseseeesesesesenenennens 252
Lwiczenie 6.7 Design Accelerator. POINCZENIE STUDOWE............ccevveereeeerieeeeieseeeieeseeee s 254

R0ZAZiad 7 POMOCNTK PrOJEKIU .....veiieiiiiiiiieitie ettt sttt e e et eete e beebeebeebeeneenne e e 259
Uwagi dotyczNce zarzNAzania PIIKAMI ............c.ccueuiveueiereeeeeeeieeee ettt en s s s 260
Lwiczenie 7.1 Zmiana Nazw PIKOW ...........c.ceueueveieieeeeeeeeeeee ettt ettt es s s s s s s 260
Lwiczenie 7.2 KOPIOWANIE PIOJEKIU ........vcvevevvetereieteteeeeeteeee e e e e e eeeeeese et et e st ae et et et e s et e eses s s s s s enenes 265

www.expertbooks.pl



Wprowadzenie

Podriicznik ,,Autodesk Inventor. START!” skierowany jest do poczNtkujNcego ulytkownika pro-
gramu Autodesk Inventor. CechN szczegdInN tego podrricznika jest brak przygotowanych wcze-
Sniej plikéw Twiczeniowych, co pozwala czytelnikowi na cajkowicie samodzielne wykonanie
wszystkich projektéw Twiczeniowych rozpoczynajic praci nad kaldym projektem od zera.

Zawarty w podriiczniku zestaw tematow obejmuje podstawowe narzfidzia i techniki pracy progra-
mu Autodesk Inventor i stanowi dobrN podstawri do dalszego samodzielnego poznawania tego na-
rzidzia pracy. Zastosowana tutaj forma zestawu kilku prostych projektéw do samodzielnego wy-
konania, z dokjadnym opisem krokéw, pozwala w krétkim czasie zapoznal sifi z podstawami ob-
sjugi programu Autodesk Inventor i samodzielnie rozpoczNI wykorzystywanie tego oprogramo-
wania w codziennej pracy.

Zestaw TwiczeE zamieszczony w niniejszym podriiczniku zostaj opracowany w polskiej wersji ji-
zykowej programu Autodesk Inventor 2008, JednakUe wszystkie Twiczenia mogN byI wykonane
takle w programle Autodesk Inventor 2009. Istotne réUnice pomifidzy wersjami 2008 i 2009 zosta-
fy wyréUnione i opisane. Podriicznik mole byl takle z powodzeniem wykorzystany przez ulyt-
kownikow starszych wersji programu Autodesk Inventor.



























