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KsiŃŨka „Autodesk Inventor. START!” zostağa napisana przez autora wielu publikacji ksiŃŨkowych, artykuğów i 
tğumaczeŒ z dziedziny oprogramowania CAD. Wieloletnie doŜwiadczenie autora we wdraŨaniu programów 
CAD w polskich biurach konstrukcyjnych, udziağ w wyspecjalizowanych szkoleniach prowadzonych przez firmň 
Autodesk oraz bardzo dobra znajomoŜĺ problematyki projektowania z wykorzystaniem oprogramowania CAD, 
gwarantujŃ najwyŨszy poziom merytoryczny podrňcznika.  
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Wprowadzenie 
 

Podrňcznik „Autodesk Inventor. START!” skierowany jest do poczŃtkujŃcego uŨytkownika pro-
gramu Autodesk Inventor. CechŃ szczególnŃ tego podrňcznika jest brak przygotowanych wcze-
Ŝniej plików ĺwiczeniowych, co pozwala czytelnikowi na cağkowicie samodzielne wykonanie 
wszystkich projektów ĺwiczeniowych rozpoczynajŃc pracň nad kaŨdym projektem od zera.  

Zawarty w podrňczniku zestaw tematów obejmuje podstawowe narzňdzia i techniki pracy progra-
mu Autodesk Inventor i stanowi dobrŃ podstawň do dalszego samodzielnego poznawania tego na-
rzňdzia pracy. Zastosowana tutaj forma zestawu kilku prostych projektów do samodzielnego wy-
konania, z dokğadnym opisem kroków, pozwala w krótkim czasie zapoznaĺ siň z podstawami ob-
sğugi programu Autodesk Inventor i samodzielnie rozpoczŃĺ wykorzystywanie tego oprogramo-
wania w codziennej pracy. 

Zestaw ĺwiczeŒ zamieszczony w niniejszym podrňczniku zostağ opracowany w polskiej wersji jň-
zykowej programu Autodesk Inventor 2008, jednakŨe wszystkie ĺwiczenia mogŃ byĺ wykonane 
takŨe w programie Autodesk Inventor 2009. Istotne róŨnice pomiňdzy wersjami 2008 i 2009 zosta-
ğy wyróŨnione i opisane. Podrňcznik moŨe byĺ takŨe z powodzeniem wykorzystany przez uŨyt-
kowników starszych wersji programu Autodesk Inventor. 


















