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9 
Rozdział 1 

Zaawansowane techniki w modelowaniu części 
W tym rozdziale zgromadzono informacje na temat zaawansowanych funkcji i narzędzi programu oraz związanych z nimi technik 
pracy, które maja zastosowanie w modelowaniu części o bardziej skomplikowanych kształtach. Studiowanie zawartości niniejsze
go rozdziału wymaga dobrego opanowania podstawowych technik modelowania części. 
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Rozdział 2 

Zaawansowane techniki w pracy z zespołami 
W tym rozdziale zgromadzono informacje na temat zaawansowanych funkcji i narzędzi programu oraz związanych z nimi technik 
pracy, które maja zastosowanie w pracy z zespołami. Studiowanie zawartości niniejszego rozdziału wymaga dobrego opanowa
nia technik pracy z zespołami. 
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0 
Rozdział 3 

Inventor Studio. Ilustracje i prezentacje wideo 
Inventor Studio to zaawansowany moduł programu do tworzenia wysokiej jakości obrazów i filmów wideo prezentujących projekt 
urządzenia. Wynik pracy modułu Inventor Studio można zastosować do celów marketingowych, prezentacji dla klienta czy na po
trzeby omówienia koncepcji projektu w zespole projektowym. 
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